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OBIETTIVI MINIMI E SAPERI ESSENZIALI 

DISCIPLINE PROGETTUALI E LABORATORIO 

SECONDO BIENNIO 

Classe III 
Competenze essenziali 

•  Conoscere le principali tecniche di misurazione e restituzione grafica per il rilievo  
architettonico di ambienti interni. 

• Conoscere le principali caratteristiche strutturali, funzionali, architettoniche e compositive 
dell’unità abitativa. 

• Conoscere i principali schemi aggregativi delle unità abitative. 
• Conoscere e saper disegnare correttamente e in scala adeguata l’unità abitativa con pianta, 

prospetti, sezioni e assonometria o schizzo prospettico. 
• Saper esporre verbalmente o mediante relazione scritta il procedimento seguito e le scelte 

operate. 

Classe IV 
Competenze essenziali 

• Conoscere i principi essenziali della progettazione architettonica di ambienti di pubblica 
utilità.  

• Saper elaborare un tema assegnato come progettazione architettonica mediante studi 
preliminari, disegni in scala di pianta, prospetti, sezioni, prospettiva. 

• Saper elaborare un “bozzetto” tridimensionale anche in scala. 



DISCIPLINE PROGETTUALI E LABORATORIO 

QUINTO ANNO

Classe V 
Competenze essenziali 

• Conoscere il metodo progettuale come strumento efficace per affrontare qualsiasi tema 
attinente l’ “ambiente umano”  

• Saper analizzare i dati di un tema progettuale proposto e saperne elaborare una soluzione 
efficace e funzionale mediante disegni di pianta, prospetti, sezioni, prospettiva o 
assonometria e bozzetto tridimensionale. 

• Saper elaborare una relazione scritta sulle scelte operate nella proposta progettuale, 
motivandone le ragioni culturali, estetiche, funzionali, ambientali ed economiche. 


