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OBIETTIVI MINIMI E SAPERI ESSENZIALI 

DISCIPLINE GEOMETRICHE E LABORATORIO DEL PRIMO BIENNIO 

 

Classe I 

Competenze essenziali 

- Utilizzare correttamente gli strumenti da disegno  
- Riprodurre graficamente e su indicazioni assegnate, costruzioni geometriche piane.  
- Rappresentare in proiezione ortogonale, seguendo le indicazioni assegnate: punti, segmenti, 

figure piane, poliedri, gruppi di poliedri e poliedri sezionati. 

LABORATORIO 

Competenze essenziali 

- Utilizzare correttamente gli strumenti per il taglio e la piegatura di carta, cartoncino e/o 
altri materiali. 

- Rappresentare lo sviluppo piano di un semplice poliedro. 
- Costruire il modello di un poliedro. 
- Esporre verbalmente il procedimento seguito. 

Classe II 

DISCIPLINE GEOMETRICHE 

Competenze essenziali 

- Rappresentare graficamente, in proiezione ortogonale ed assonometrica, uno o più volumi 
anche sezionati. 

- Conoscere e saper applicare i principi basilari delle proiezioni da centro proprio (prospettiva). 
- Saper disegnare semplici volumi in prospettiva, con e/o senza l’ausilio della figura 

preparatoria (schizzo prospettico intuitivo e proporzionato) 
- Saper applicare il principio di rapporto di riduzione agli oggetti rappresentati. 
- Esporre verbalmente, le procedure seguite ed i concetti fondamentali 

LABORATORIO 

Competenze essenziali 

- Rappresentare, (utilizzando un rapporto di riduzione adeguato), un semplice oggetto, 
complemento d’arredo o elemento architettonico. 

- Realizzare un semplice modello tridimensionale 
- Esporre verbalmente il procedimento seguito. 


