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PROGRAMMA SVOLTO

-Esercitazioni di disegno dal vero di edifici in prospettiva: la resa prospettica .

- Si visualizzano manufatti del Design relativi al rivestimento di ambienti.

Si riprende un tema progettuale iniziato lo scorso anno : disegno per una serie di piastrelle
in ceramica da rivestimento per i seguenti ambienti: cucina o toilette.

Sviluppo della decorazione , ambientazione e impaginazione delle tavole.

Educazione Visiva

-L’immagine e la comunicazione visiva:

immagine e realta; 2) varieta delle forme; 3) che cosa ¢ un’immagine;

-L’osservatore nel processo percettivo: a) la percezione visiva; b) il ruolo di chi osserva;

c¢) l'orientamento nello spazio; d) la posizione dell'osservatore; €) "mental set” individuali e

culturali.

-Immagine, percezione e cultura:

a) la percezione di una immagine; b)vettori e linee di forza; c) equilibrio statico e
dinamico. Assegnate fotocopie sul tema.

-La percezione delle figure e dello sfondo. Psicologia della Gestald :

1) fattore parte interna del margine; 2) il fattore vicinanza; 3)il fattore chiusura; 4)
asimmetria ¢ uniformita di larghezza; 5) le figure ambigue. Visionati elaborati di ex
alunni relativi al tema.

- PROGETTO ERASMUS “MOVING WATERS” ( L’acqua ci plasma). Nazioni
coinvolte: Olanda, Germania, Inghilterra, Repubblica Ceca, Italia.

L’acqua e I’arte, i colori, le principali opere d’ Arte sull’acqua ( ponti, fontane, dipinti....),

I’acqua nella letteratura. LOGO, MASCOTTE e mostra finale. Le fasi e lo sviluppo di un

marchio, logo.

Analisi di una serie di loghi logotipi, marchi piu utilizzati. Assegnate e lette fotocopie sulla

mascotte e sul logo.

-IL LOGO. Cosa ¢ un marchio? che funzione ha? Differenze tra Logo, Marca, marchio.

Come progettare marchi e logotipi.

Analisi dei dati raccolti (immagini da Opere d’arte dei Maestri o da elementi della realta,

etc.)

Progettazione

Primi schizzi per l'elaborazione del logo, bozzetti. campionature colore, lettering. Definitivo

con varianti dimensionali e di colore.



Utilizzo di programmi di grafica ( photoshop, Gimp) per la definizione del bozzetto
definitivo. Si sono realizzate Stampe digitali. Impaginazione degli elaborati formato 35/50 e
presentazione alla mostra effettuata presso i Musei Comunali di Rimini.

-La MASCOTTE: Cosa sono le mascotte?, perche avere una mascotte ? ( per la
commercializzazione dei prodotti, perche sottolinea una identita, aiuta a sviluppare un appil
di massa , cattura 1’attenzione del pubblico, Etc.

Ricerca di dati per I’ideazione della mascotte.

Schizzi ideativi , studio mimesi facciale . studi posturali, studi in proiezione laterale,

frontale etc.. campionature colore, materiali esecutivi. Bozzetti definitivi e impaginazione.

Gli elaborati saranno esposti e presentati ai docenti delle altre nazionalita presso 1 locali

scolastici ,il prossimo anno assieme ad altri lavori prodotti da altre classi coinvolte.

- Progetto : “una t-schirt per il sorriso di un bambino.” Associazione di oncoematologia
pediatrica di Rimini. Ideazione di un Disegno per maglia. Si realizzano tutte le fasi
progettuali e si producono file per la stampa.

- Raccolta fotografica di quanto svolto da ciascun allievo finalizzata alla presentazione
digitale del lavoro e per l'archiviazione personale.

-Schizzi da immagini, rielaborazione veloce con 1’utilizzo di piu strumenti e tecniche

Esercizi di stilizzazione di resa naturalistica, di deformazione, studio astratto, studio

fantastico.

Elementi di Percezione visiva

La percezione delle figure e dello sfondo: 1) il costituirsi delle figure; 2)il fattore della parte
interna del margine; 3) il fattore vicinanza; 4) il fattore chiusura; 5) simmetria e uniformita
di larghezza;6) le figure ambigue;7) gli usi comunicativi della figura e dello sfondo; 8) il
rapporto figura sfondo;9) I'ambiguita figura sfondo nella ricerca artistica.

-L’ILLUSTRAZIONE: introduzione alle varie funzioni della illustrazione. Informare con
le immagini (fasi di assemblaggio di un oggetto) , libri senza parole ( Munari), Test visivi-
racconti per vignette,storyboard, graphic nove- fumetto per grandi, illustrazione evocativa,
illustrazione e letteratura-S.Daly, William Blake, Gustave Dor¢, Francesco Gonin.
-Assegnato il testo parziale della Poesia "svendita" di Raymond Carver (poeta e
scrittore americano 1938-1988)

Incarico 1): traduciamo in immagine il contenuto del testo.

Incarico 2): traduciamo in immagine il significato del testo.

Incarico 3) traduciamo in immagine il '"profumo/ sapore' del testo.

Secondo tema di illustrazione:

Umberto Saba (canzoniere) "ritratto della mia bambina”;

0, Umberto Saba" Ulisse”.( il canzoniere, sezione Mediterranee).

PROGETTO: IL VIAGGIO

Nel 1816, duecento anni fa, veniva pubblicata la prima parte del Viaggio in Italia di Goethe. Johann
Wolfgang von Goethe ¢ gia uno scrittore e poeta affermato quando, nel 1786, lascia la Germania per un
viaggio in Italia che deve durare pochi mesi. Attratto in Italia dai capolavori dell’antichita e da un mistero

della botanica che spera di risolvere, egli rimane rapito e affascinato dal nostro Paese e vi si trattiene per



quasi due anni. Dietro ad ogni viaggio o spostamento, sia esso dettato dal desiderio di cambiamento o dalla
esigenza di trovare una possibilita di vita diversa o migliore, ¢’¢ sempre la stessa ricerca: trovare un altro da
qui, un altrove e proiettarsi verso il futuro. Nella letteratura, nell’arte e nella poesia le riflessioni su questa
esigenza dell’uomo di percorrere sempre nuove strade sono molto ricorrenti; cosi suonano le parole di un
altro scrittore-viaggiatore, Jan Brokken, che recentemente nel suo libro Anime Baltiche scrive: “viaggiare,
insieme a leggere e ascoltare, ¢ sempre la via piu utile e piu breve per arrivare a se stessi”. Sul tema del
viaggio e della necessita dell’uomo di spostarsi, per sete di conoscenza (al modo di Ulisse, Cristoforo
Colombo, Marco Polo), per curiosita, per evasione o piu disperatamente per necessita di sopravvivenza
(come oggi spesso ci ricordano le drammatiche immagini dei migranti in fuga da paesi devastati dalla
guerra), lo studente proponga un’opera, composta da una o pit immagini, che dia prova della sua capacita
interpretativa ed espressiva e delle sue competenze tecnico-artistiche. Sulla base delle metodologie
progettuali e laboratoriali proprie dell’indirizzo di studi frequentato e in coerenza con il suo percorso
artistico, il candidato scelga il linguaggio espressivo a lui pitu congeniale e progetti un’opera grafico-pittorica
illustrandone il percorso ideativo. In fase progettuale il candidato definira, liberamente, le dimensioni
dell’opera proposta ed eventualmente il contesto nel quale essa dovrebbe essere collocata; in considerazione
dell’indirizzo di studi frequentato il candidato potra, esclusivamente in fase progettuale, prevedere
I’inserimento nell’opera di elementi tridimensionali. Si richiedono i seguenti elaborati: schizzi preliminari e
bozzetti con annotazioni; progetto esecutivo con misure dell’opera ed eventuali tavole di ambientazione;
opera originale 1:1 o particolare dell’opera in scala eseguito con tecnica libera; relazione illustrativa con

specifiche tecniche e descrizione delle peculiarita dell’opera e, eventualmente, del luogo prescelto per

accoglierla.
- Archiviazione degli elaborati prodotti nell’anno.

-1l programma preventivo ha subito lievi modifiche dettate dalle diverse attivita svolte in altre
discipline e dalle esigenze riscontrate durante la pratica didattica.

RECUPERO ESTIVO

Assegnati compiti estivi e fornite fotocopie con testi dei progetti e incarichi, a ciascun
allievo ( 2 i temi di progettazione che alleghero’ a questo programma ) .

I compiti sono assegnati all'intera classe in particolare agli eventuali alunni con
valutazione insuff. o che riceveranno la lettera A.
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